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++Cمقدمه بر برنامه نويسي 
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زبانC++وطراحياستراسترپبيارنهتوسط۱۹۸۰دههدر
.شددادهتوسعه

زباناززباناينCمانندجديدیامکاناتولياست،بردهارثهب
ردهکاضافهآنبهراحافظهدستيمديريتوارث بریشيءگرايي،

.است

C++وپيچيدهنرم افزارهایبازی ها،سيستم ها،برنامه نويسيرد
.مي شوداستفادهبالاعملکردباکاربردیبرنامه هایحتي



++Cويژگي‌هاي‌زبان‌
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پشتيباني‌از‌4
کتابخانه‌غني

سرعت‌بالا 5
کامپايلري 6 ساخت‌يافته 3

شي گرا 2

سطح مياني ۱

C++در‌دنياي‌واقعي
سيستم های مديريت 

پايگاه داده
صنعت بازی سازی

سيستم عامل ها و نرم 
افزارهای کاربردی



(IDE)محيط‌توسعه‌يکپارچه‌
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 انه اجرا دستورالعمل های متوالي است که مي تواند توسط يک راي« برنامه»يک
« پايلرکام»و يک « ويرايش گر متن»برای نوشتن و اجرای هر برنامه به يک . شود

.احتياج داريم

:++Cمعروف برای  IDEچند نمونه 

VS code

Codeblocks

CLioneclipse

codeLite



اولين‌برنامه:مثال‌

د‌و‌اولين‌برنامه‌اي‌که‌مي‌نويسيم‌به‌محض‌تولد،‌به‌شما‌سلام‌مي‌کن
:را‌نمايش‌مي‌دهد"!Hello, world"عبارت‌

#include <iostream>

int main()
{

cout << "Hello, world!”<<endl ;

return 0;

}

++Cشروع‌کار‌با‌
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زندده راهنمای پيش پردا. است« هراهنمای پيش پردازند»اولين خط از کد بالا يک 
:شامل اجزای زير است

#include <iostream>

ايدن . که نشان مي دهد اين خط، يک راهنمای پيش پردازنده اسدت#کاراکتر -۱
.ابتدای همۀ خطوط راهنمای پيش پردازنده باشدکاراکتر بايد در 

includeعبارت -2

. محصور شده است><که ميان دو علامت « فايل کتابخانه ای»نام يک -3

++Cشروع‌کار‌با‌
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.‌وجود‌داشته‌باشد++Cخط‌دوم‌برنامه‌نيز‌بايد‌در‌همه‌برنامه‌هاي‌
int main()

ع‌از‌کجۀا‌شۀرو«‌بدنۀ ‌الۀلي‌برنامۀه»اين‌خط‌به‌کامپايلر‌مي‌گويد‌که‌
:اين‌خط‌داراي‌اجزاي‌زير‌است.‌مي‌شود

. است++Cکه يک نوع عددی در intعبارت –۱
.مي گويند++Cدر « تابع اصلي»که به آن mainعبارت –2
. است« عتاب»يک mainکه نشان مي دهد عبارت ()دو پرانتز –3

ا  روع کاز ب  ++Cش 
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.داشته باشد()mainهر برنامه فقط بايد يک تابع 



. را تشکيل مي دهند«بدنۀ اصلي برنامه»، }  {دستورات مابين 

. مي يابدپايان ;دستور با علامت سميکولن هر

return 0; آخرين دستور در اغلب برنامه ها

++Cشروع‌کار‌با‌
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توضيح

ومي شوداضافهبرنامهبهبهتردرکوراهنماييمنظوربهکهاستمتنيتوضيح،
ذفحاجراازقبلرابرنامهتوضيحاتکامپايلر.نداردبرنامهاجرایدرتاثيری
.مي کند

درکرراحت تراشمابرنامۀکدافرادسايرکهمي شودسببتوضيحازاستفاده
.کنند

++Cشروع‌کار‌با‌
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:توضيحات اضافه کنيم++Cبه دو صورت مي توانيم به برنامه های 

://اسلشعلامتدوازاستفادهبا–۱
وضيحتيکسطرهمانپايانتابيايداسلشعلامتدوازبعدکهمتنيهر

.مي شودتلقي
:Cحالتازاستفادهبا–2

توضيحيکيابدپايان/*علامتباوشودشروع*/علامتباکهمتنيهر
.مي شودتلقي

++Cشروع‌کار‌با‌
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(.به آن عملگر درج نيز مي گويند)نام دارد ++Cعملگر خروجي در >>علامت 

.‌‌هدچيزي‌است‌که‌عملياتي‌را‌روي‌يک‌يا‌چند‌شي‌انجام‌مي‌د«‌عملگر»يک‌
عملگر‌خروجي،‌مقادير‌موجود‌در‌سمت‌راستش‌را‌به‌خروجي‌سمت‌چپش‌

.مي‌فرستد
به‌اين‌ترتيب‌دستور

cout<< 66 ;

معمولا‌به‌لفحه‌نمايش‌coutمي‌فرستد‌که‌coutرا‌به‌خروجي‌66مقدار‌
.روي‌لفحه‌نمايش‌درج‌مي‌شود66در‌نتيجه‌مقدار‌.‌اشاره‌دارد

عملگر‌خروجي
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ل رشته ای از حروف، ارقام يا علايم چاپي است که ميان دو علامت نق« ليترال»يک 
.  محصور شده باشد" "قول  

' 'يک حرف، رقم يا علامت قابل چاپ است که ميان دونشانۀ « کاراکتر»يک 

. هر کدام يک کاراکتر است'1'و '!'و 'w'پس . محصور شده باشد

يک 6: دقت کنيد« ليترال رشته ای»و « کاراکتر»و « عدد»به تفاوت سه موجوديت 
.يک ليترال رشته ای است"6"يک کاراکتر است و '6'عدد است، 

cout <<  a;

cout << ‘a’; 

ليترال ها و کاراکترها
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a\کترارابعنوان‌مثال‌از‌ک

مي‌توان‌براي‌ايجاد‌لداي
beepاستفاده‌نمود‌.

char  x ='\a ;

cout <<  x;

کترهای مخصوصاراک
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\n Newline 

\t Tab 

\b Backspace

\a Beep sound

\” Double quote 

\’ Single quote

\0 Null character 

\? Question mark

\\ Back slash



،‌مقدار،‌نوع،‌نام:‌مکاني‌در‌حافظه‌است‌که‌چهار‌مشخصه‌دارد«‌متغير»
ي از وقتي متغيری را تعريف مي کنيم، ابتدا با توجه به نوع متغير، آدرس.آدرس

.حافظه در نظر گرفته مي شود، سپس به آن آدرس يک نام تعلق مي گيرد

:متغيرها و تعريف آن ها
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.  ماييمننقبل از اين که بتوانيم از متغيری استفاده کنيم، بايد آن را اعلا++Cدر 

اعلان‌يک‌متغيره‌ينحو

type name =initializer ;

د که نوع متغير به کامپايلر اطلاع مي ده. نوع متغير را مشخص مي کندtypeعبارت 

.  اداين متغير چه مقاديری مي تواند داشته باشد و چه اعمالي مي توان روی آن انجام د

:متغيرها و تعريف آن ها
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کاراکتر باشد، 3۱اين نام حداکثر مي تواند . نام متغير را نشان مي دهدnameعبارت 
نيز « دیکلمۀ کلي»نبايد با عدد شروع شود، علايم رياضي نداشته باشد و همچنين 

.نباشد
مقداردهي‌اوليه

با استفاده از اين عبارت . نام دارد« مقداردهي اوليه»عبارت initializerعبارت 
.مي توان مقدار اوليه ای در متغير مورد نظر قرار داد

:دستور‌زير‌تعريف‌يک‌متغير‌لحيح‌را‌نشان‌مي‌دهد
int n = 50;

:متغيرها و تعريف آن ها
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در بسياری از موارد بهتر است متغيرها را در همان محلي که اعلان مي شوند 
استفاده از متغيرهای مقداردهي نشده ممکن است باعث ايجاد . مقداردهي کنيم
. دردسرهايي شود

yبه کار ببريم، حاصل  ;y = x + 5را که مقداردهي نشده در عبارت xمثلا اگر 

ت که برای اجتناب از چنين مشکلاتي عاقلانه اس. غير قابل پيش بيني خواهد بود
.متغيرها را هميشه هنگام تعريف، مقداردهي کنيم

:مثال
int x=45;

int y=0; 

int z;

z=0;

مقداردهي اوليه به متغيرها
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آن را در بعضي از برنامه ها از متغيری استفاده مي کنيم که فقط يک بار لازم است
.مي ماندمقداردهي کنيم و سپس مقدار آن متغير در سراسر برنامه بدون تغيير باقي

تعريف مي کنيم و آن را با PIمثلا در يک برنامۀ محاسبات رياضي، متغيری به نام 
ت مقداردهي مي کنيم و مي خواهيم که مقدار اين متغير در سراسر برنامه ثاب3.14
.  استفاده مي کنيم« ثابت ها»در چنين حالاتي از . بماند

ثابت‌ها
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پس است که فقط يک بار مقداردهي مي شود و سمتغير، يک نوع ثابتيک 
.تغيير دادن مقدار آن در ادامۀ برنامه ممکن نيست

ليدی تعريف ثابت ها مانند تعريف متغيرهاست با اين تفاوت که کلمه ک
constبه ابتدای تعريف اضافه مي شود  .



:مثال‌‌تعريف‌ثابت‌ها

int main()

{  // defines constants; has no output:

const char BEEP ='\a';

const int MAXINT=2147483647;

const float DEGREE=23.53;

const double PI=3.14159265358979323846;

return 0;

}
:خروجي‌نداردفوقبرنامه‌

ثابت‌ها

20، جلالي++Cمقدمات برنامه نويسي با 



<<ی برای اين که بتوانيم هنگام اجرای برنامه مقاديری را وارد کنيم از عملگر ورود

.  استفاده مي کنيم

:استفاده‌از‌دستور‌ورودي‌به‌شکل‌زير‌است
cin >> variable;

variableنام يک متغير است  .

عملگر ورودی
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استفاده‌از‌عملگر‌ورودي:مثال
برنام ‌زير‌يک‌عدد‌از‌کاربر‌گرفته‌و‌همان‌عدد‌را‌دوباره‌در‌خروجي‌نمايش‌

:مي‌دهد

#include<iostram>

int main()

{  // reads an integer from input:

int m;

cout << "Enter a number: ";

cin >> m;

cout << "your number is: " << m << endl;

return 0;

}

عملگر ورودی
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Enter a number: 52

your number is: 52



.‌‌دنخروجي‌به‌شکل‌جرياني‌رفتار‌مي‌کنو‌ورودي‌هايعملگر

:مثلا‌با‌استفاده‌از‌دستور

cin >> x >> y >> z;

براي‌اين‌کار.‌به‌ترتيب‌از‌ورودي‌دريافت‌مي‌شوندzو‌yو‌xسه‌مقدار‌

بگذاريد‌و‌پس‌از‌تايپ‌(‌space)بايد‌بين‌هر‌ورودي‌يک‌فضاي‌خالي‌

.‌‌را‌بفشاريدenterکردن‌هم ‌ورودي‌ها،‌کليد‌

عملگر ورودی
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مي‌باشد‌که‌باعث‌مي‌گردد‌مقدار‌عبارت‌در‌طرف‌راست=عملگر‌انتساب‌
.قرار‌گيردآنارزيابي‌شده‌و‌در‌متغير‌طرف‌چپ‌اين‌عملگر

باتي ، عملگرهای جايگزيني محاس)=(از ترکيب عملگرهای محاسباتي و عملگر
.اين عملگرها اعمال محاسباتي و انتساب را انجام مي دهند. بوجود مي آيند

عملگرهای جايگزيني محاسباتي/ انتساب عملگر 
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نام عملگرعلامت مثال عملکرد

a=a+1a += 1+= انتساب جمع

a=a-1a -= 1-= انتساب تفريق

a=a*2a *= 2*= انتساب ضرب

a=a/2a  /= 2 /= انتساب تقسيم

a=a%2a%= 2%=سيم انتساب باقي مانده تق



دو عدد از نوع اعشاری را گرفته مجموع و حاصلضدرب آنهدا را محاسدبه و : مثال
.نمايش مي دهد

#include    <iostream>

int main( )

{

float x,y,s,p ;

cin >> x >> y ;

s= x+y ;

p=x*y;

cout << s <<endl << p;

return 0 ;

}

مثال
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کی ی 
رون  ش  های الکت  اهرود، مرکر  ا موز  ی ش  عت 

گ اه صن  ش  دان 

ما
ه ش  وج  کر از  ت 

ش  ا ن  ب 
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